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c7) ‘What is lurking in the dark? -
prezentacja tematyki zombie i innych
potworow w kulturze krajéw anglosaskich

7 |

2 ' = Czas trwania zajec: trzy jednostki lekcyjne
+ okres Srodprojektowy

Cel zajec

Uczen:
® postuguje sie w miare rozwinietym zasobem $rodkéw jezykowych umozliwiajgcym
realizacje pozostatych wymagan ogdlnych w zakresie nastepujgcych tematéw(1]
- 9) kultura (np. dziedziny kultury, twércy i ich dzieta, uczestnictwo w kulturze, media);
- 15) elementy wiedzy o krajach obszaru nauczanego jezyka oraz o kraju ojczystym,
z uwzglednieniem kontekstu miedzykulturowego oraz tematyki integracji europejskiej,
w tym znajomos$¢ probleméw pojawiajacych sie na styku réznych kultur i spotecznosci.
® przetwarza tekst ustnie lub pisemnie [8, 1]
wspotdziata w grupie w lekcyjnych i pozalekcyjnych pracach projektowych [10]
® Kkorzysta ze zrédet informacji w jezyku obcym réwniez za pomocg technologii
informacyjno-komunikacyjnych [11]
® stosuje strategie komunikacyjne, np. domyslanie sie znaczenia nieznanych wyrazéw
z kontekstu [12].

Uczen:

® potrafi opracowac zasady komunikacji z ekspertem (nauczycielem) konieczne do
wykonania projektu;

® potrafi wykorzystac strategie komunikacyjne domyslajac sie znaczenia wyrazéw
wynikajgcych z kontekstu znaczeniowego materiatéw Zrédtowych;

® potrafi wyszuka¢ informacje potrzebne do przygotowania prezentacji na zadany temat

w materiatach anglojezycznych;




® potrafi przeanalizowa¢ wyszukane informacje pod katem zgodnosci z zadanym tematem;
potrafi zaprezentowa¢ wyszukane informacje na forum grupy w jezyku obcym;
® wymienia rzeczowniki nazywajace oraz przymiotniki okreslajace postacie fantastyczne

w kulturze anglosaskie;.

Organizacja lekcji

® [Lekcja inicjujgca:
- Uktad stotéw powinien umozliwia¢ prace indywidualng oraz prace w grupach;
- Uczniowie bedg pracowali indywidualnie, a nastepnie w grupach projektowych;
- Do pracy nad tekstem piosenki potrzebne jest urzadzenie z dostepem do Internetu
dla kazdego ucznia (ewentualnie jedno na pare);
- Do odtworzenia filmu z piosenka z serwisu YouTube potrzebny jest komputer
z dostepem do internetu, rzutnik multimedialny oraz nagtosnienie;
® Lekcje z prezentacjg efektéw projektu:
- Uktad stotéw powinien umozliwia¢ prace indywidualng oraz prace w grupach;
- Uczniowie powinni z wyprzedzeniem poinformowac nauczyciela o sprzecie, ktérego
beda potrzebowac do prezentacji efektéw swojego projektu (moze to by¢ np. komputer
z dostepem do internetu i z rzutnikiem multimedialnym, tablicg interaktywna
i nagtosnieniem, cho¢ mozliwe sg tez prezentacje bez wykorzystania technologii);

® Piosenka “This is Halloween” z filmu Tima Burtona (wersja dopasowana do ¢wiczen 2 i 3)
- http://youtu.be/xpvdAJYvofl?t=47s

® Zalacznik 1 - Zasady pracy nad projektem
https://docs.google.com/document/d/1pqVYVSnHONXmxwSShLFBCJVr_gAzgXB-
Ka4s2SHmrMNc/edit

® Zalacznik 2 - Arkusz oceny projektu i kryteria oceny
https://docs.google.com/document/d/10Cmpbu1PQgXUCQOCeDvodo_CmfxNChW-
1BexQrffO-gc/edit

® Zalgcznik 3 - Harmonogram projektu
https://docs.google.com/document/d/1NDuiJT31wK3vxEN]P4jhygB1Y2jWHt8c_AQy-
urx0ojA/edit

® Zatgcznik 4 - Karta pracy: This Is Halloween
https://docs.google.com/document/d/1hyGQdMe6AcUlkTizpoirkDLIIcWJnoxPkXqgJSgfA
cgU/edit
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® Zalgcznik 5 - Szablon Banku Stéw
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19D34BwK35]_xFoiH3ikYGfBufoGAoJ2EH-
P6X9PFjwn4/edit#gid=0

® Zatgcznik 6 - Karta pracy This is Halloween - Klucz odpowiedzi
https://docs.google.com/document/d/1YjhhAFPtf_omQZYkKsYOIcRLyx8DO_
zKazOA4cdEA_g/edit?usp=drive_web

Nauczyciel powinien przed rozpoczeciem projektu:

® Posiadac¢ konto na wybranym portalu spotecznosciowym (np. Facebook, Google+,
Edmodo) celem usprawnienia komunikacji z uczniami;

® Utworzy¢ dla uczestnikéw projektu odpowiednio grupe, krag lub kurs na danym portalu;

® Posiadac¢ konto na dysku Google lub innej, podobnej ustudze (np. Dropbox), celem
udostepniania i wymiany zasobéw, np. Zasady oceniania (Zatgcznik 2), Harmonogram
projektu (Zatgcznik 3) itp.;

® Utworzy¢ na dysku Google lub na podobnej ustudze osobne katalogi dla kazdej z grup
projektowych. W katalogach tych cztonkowie grup beda na biezgco umieszczac
materiaty grupowe zwigzane z pracg nad projektem.

Uczniowie powinni przed rozpoczeciem projektu:

® dotaczy¢ do grupy, kregu lub kursu stworzonego przez nauczyciela na wybranym
portalu spotecznosciowym;

® posiadac konto na dysku Google lub innym podobnym rozwigzaniu (np. Dropbox).

Nauczyciel powinien po lekgji:
® Sprawdzi¢ realizacje i dokonac¢ ewaluacji zadania domowego opisanego w ponizszej
tabeli



https://docs.google.com/spreadsheets/d/19D34BwK35l_xFoiH3ikYGfBufoGAoJ2EHP6X9PFjwn4/edit#gid=0
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https://docs.google.com/document/d/1YjhhAFPtf_omQZYkKsYOlcRLyx8DO_zKazOA4cdEA_g/edit?usp=drive_web
https://docs.google.com/document/d/1YjhhAFPtf_omQZYkKsYOlcRLyx8DO_zKazOA4cdEA_g/edit?usp=drive_web

Przebieg procesu dydaktycznego

Przed lekcja

W czasie lekdji

Czas: 3 min

Czas: 20 min

FAZA 1 - INICJACJA PROJEKTU

LEKCJA W SZKOLE

Przygotowanie sie do lekcji

Wydrukuj karty pracy z zatacznika 4 dla kazdego ucznia.
Sprawdz, czy komputer nauczyciela ma potaczenie z Internetem.
Sprawdz, czy dostepny jest fragment filmu z piosenka , This is
Halloween”.

Wydrukuj Zatgcznik 1 - Zasady pracy nad projektem

Zatgcznik 4
http://youtu.be/xpvdAJYvofl?t=47s

Zatacznik 1 - Zasady pracy nad projektem

1. Sprawy organizacyjne i wprowadzenie do lekcji

Cel: Uczen zna temat i cele projektu

1.

Pierwsze kilka minut zaplanowane jest na sprawy organizacyjne,

np. sprawdzenie obecnosci. Gdy je zakonczysz, podaj uczniom temat
projektu: ,What is lurking in the dark?” - prezentacja tematyki zombie

i innych potworéw w kulturze krajéw anglosaskich. Okres| tez wstepnie
cele projektu: poznanie stownictwa zwigzanego z tematykg Halloween,
rozszerzenie wiedzy o kulturze krajéw anglosaskich.

2. Wprowadzenie

Cel: Uczen zna stownictwo nawigzujace do tematyki projektu, uczen ro-
zumie tekst stuchany, uczen zna wymagania projektu

2.
3.

Rozdaj uczniom karty pracy z 3 zadaniami;

Uczniowie wykonuja Zadanie 1, a potem zadanie 2 z pomoca stownikéw
online. Mozesz pomaga¢ w przypadku trudnosci ze znalezieniem
ttumaczenia.
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Czas: 20 min

4. Sprawdz odpowiedzi do zadania 1, a potem do zadania 2.

5. Odtwdrz dwukrotnie piosenke , This is Halloween. W miedzyczasie
uczniowie wykonuja zadanie 3.

6. Powykonaniu i oméwieniu zadan z karty pracy, zaprezentuj tematyke
i wymagania projektu, przedstawione w Zatgczniku 1

Zatacznik 4

Zatacznik 6 - odpowiedzi
This is Halloween
Zatacznik 6 - odpowiedzi

Zatgcznik 1 - Zasady pracy nad projektem

3. Rozwiniecie
Cel: Uczenh zna zasady organizacji pracy podczas realizacji projektu

7. Zapoznaj ucznidw z zasadami, etapami pracy (zgodnie z informacjami
zawartymi w Zataczniku 1) oraz z harmonogramem projektu. (Zatgcznik 3
- daty uzupetniane sg przy uczniach) Harmonogram ten, podobnie jak
inne dokumenty, caty czas bedzie dostepny dla uczniéw droga
elektroniczna.

8. Zaprezentuji omoéw spos6b aktualizowania przez poszczegoélne grupy
banku stéw ktéry bedzie znajdowat sie na dysku Google lub innej,
podobnej ustudze (np. Dropbox). Dokument ten bedzie caty czas
dostepny do wgladu i edycji zaréwno dla nauczyciela, jak i dla cztonkéw
grup. Kazda grupa uzupetnia swoj arkusz wraz z postepem pracy nad
realizacjg projektu.

9. Zapoznaj ucznidéw z zasadami oceniania pracy: co bedzie oceniane,

w jakiej skali, jak bedzie oceniana praca w grupie itp.

10. Uczniowie dobierajg sie w grupy (3-4 osoby na grupe). Dla utatwienia
pracy, przydziel kazdej grupie numer porzadkowy od 01 do OX.

11. Przydziel grupom dziaty tematyczne (muzyka, film, gry komputerowe,
literatura). W przypadku duzej liczby grup, najbardziej obszerne dziaty
tematyczne, czyli film i literatura, przydziel wiecej niz jednej grupie -

z poleceniem doboru réznych materiatéw. Wazne by grupy pracujace
nad jednym dziatem tematycznym nie siegnety do tego samego zrédta
itp. Zwrd¢ na to szczegblng uwage podczas nastepnej fazy projektu.

12. Odpowiedz na ewentualne pytania uczniéw zwigzane z projektem.




Czas: 2 min

Po lekgji

Zatgcznik 1
Zatgcznik 3
Zatgcznik 5

Zatgcznik 2

Zadanie domowe
Cel: uczniowie wiedzg jak rozpocza¢ prace nad projektem

13. Pole¢ uczniom poszukiwanie informacji na wybrany temat
w réznorodnych zrédtach. Wyznacz termin konsultacji celem weryfikacji
zrodet, z ktérych korzysta grupa.

14. Zle¢ rozpoczecie pracy z bankiem stéw; zadaniem uczniéw jest wpisanie
tam wyrazéw z zadania 1 z karty pracy omawianej na lekcji.

Przejscie do drugiej fazy projektu

Opis drugiej fazy projektu zamieszczono ponizej.

FAZA 2 - OKRES SRODPROJEKTOWY

- POSZUKIWANIE INFORMAUI

W tej fazie uczniowie poszukujg informacji, ktére mogg wykorzysta¢ w swoim

projekcie, tzn. grupa opracowujaca gry komputerowe wyszukuje tytuty gier

do ktérych sie odniesie, analogicznie grupa opracowujgca muzyke podaje wy-

konawcéw oraz utwory itp. Nastepnie uczniowie poszukujg odpowiedzi na

pytania:

a) What creatures/monsters can you find in films/music/literature/computer
games?

b) How are they presented/shown?

¢) What are their characteristic features and behaviour?

Grupy przedstawiajg znalezione przez siebie zrédta nauczycielowi do weryfi-
kacji i akceptacji. Mogg to robi¢ zaréwno drogg elektroniczng (grupy na porta-
lachitp. ) jak i przez bezposrednie konsultacje z nauczycielem. Uczniowie maja
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na to 7 dni. W tej fazie grupy uzupetniajg réwniez na biezgco swoéj bank stow-
nictwa (Szablon - Zatacznik 5).

Po zakonczeniu fazy drugiej, prace nad projektem przechodzg do fazy trzeciej.

FAZA 3 - OKRES SRODPROJEKTOWY

- PRACA NAD PREZENTACIA

W tej fazie uczniowie wymieniajg sie pomystami i pracujg nad formg i ksztattem
swojej prezentacji - np. dobierajg materiaty, elementy audiowizualne, tworzg
kostiumy, przydzielajg role i tworzg liste potrzebnych rzeczy itp. Korzystajgc
z grup na portalu spotecznosciowym, nauczyciel nadzoruje dyskusje, monito-
ruje przydziat funkgji uczniéw i konsultuje rozwigzania projektowe. Przypomina
réwniez o potrzebie dokumentowania swojej pracy i jej etapow.

Uczniowie na biezaco udostepniajg tworzone przez siebie materiaty w oddziel-
nym katalogu na dysku Google lub innej, podobnej ustudze (np. Dropbox),
umozliwiajac nauczycielowi wglad do nich.

Po pierwszym tygodniu prac przedstawiciel grupy raportuje na forum klasy
stan prac. Istotg s3 ciekawostki i trudnosci, na jakie napotkano dotychczas
w trakcie przygotowywania prezentacji oraz jak sobie z nimi poradzono, jakie
sg propozycje rozwigzan. Kazda z grup prezentuje réwniez swoéj bank stéw, z ja-
kimi sie zetkneli podczas dotychczasowej pracy nad projektem. (Szablon - Za-
tacznik 5). Mile widziane sg réwniez materiaty audiowizualne dokumentujgce
dotychczasowe postepy w pracy - beda one pdzniej przydatne.

Faza 3 tacznie trwa 14 dni. Po jej zakonficzeniu przystepuje sie do ostatniej fazy,
czyli prezentacji projektéw na forum klasy.




Przed lekcja

W czasie lekg;ji

Czas: 4 min

ok. 15 minut
na jedna
prezentacje

FAZA 4 - PREZENTACJA | OCENA PROJEKTU

LEKCJA W SZKOLE (JEDNA LUB DWIE)

Przygotowanie sie do lekgcji

1.

Przed lekcjg zbierz od uczniéw informacje o sprzecie potrzebnym ich do
prezentacji efektéw projektu i w miare mozliwosci zadbaj

o udostepnienie go, minimum to komputer z dostepem do internetu

i rzutnikiem multimedialnym oraz nagto$nieniem. Najlepiej aby
uczniowie sprawdzili przed lekcja, czy przygotowany sprzet umozliwia
odtworzenie ich prezentacji.

Wydrukuj zatgcznik 2 - Arkusz oceny projektu i kryteria oceny

Zatgcznik 2 - Arkusz oceny projektu i kryteria oceny

1. Sprawy organizacyjne i wprowadzenie do lekcji

Cel: Uczen zna kolejnos¢ prezentowania produktéw projektu

1.

Pierwsze kilka minut zaplanowane jest na sprawy organizacyjne, np.
sprawdzenie obecnosci.

Przeprowadz losowanie kolejnosci prezentowania efektéw projektu przez
grupy projektowe.

Karteczki z numerami od 1 do x (w zaleznosci od liczby prezentacji)

2. Relacje z realizacji projektu i prezentacje projektéw

Cel: Uczniowie znaja sposoby realizacji projektu przez inne grupy.

Uczen zna informacje na temat wystepowania tematyki zombie

i potworéw w dzietach kultury anglosaskich

Uczniowie prezentujg projekty:

Prezentacja kazdego z projektéw poprzedzona jest relacjg z przebiegu
pracy danej grupy nad projektem, najlepiej w formie filmiku/pokazu
slajdéw, cho¢ inne formy, wczedniej uzgodnione z nauczycielem sg
réwniez dozwolone. W miedzyczasie, pozostali cztonkowie
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Czas: 5 min

Czas: 2 min

Po lekgji

przygotowuja sie do prezentowania efektu koricowego dziatan
projektowych.

Sugerowany czas prezentacji produktu projektu wynosi do 15 minut.

W zaleznosci od zapotrzebowania zgtoszonego przed lekcjg przez
uczniéw i od mozliwosci szkoty (minimum to komputer z dostepem
do Internetu, gtosnik, rzutnik, ekran)

Podsumowanie i ewaluacja

Cel: Uczen zna informacje zwrotne na temat swojego udziatu w projekcie

4. Omow projekt. Dokonaj ewaluacji projektéw grupowych zgodnie
z arkuszem oceny projektow i kryteriami.
5. Wystaw oceny uczniom biorgcym w projekcie zgodnie z arkuszem oceny.

Zatacznik 2 - Arkusz oceny projektu i kryteria oceny

Zadanie domowe
Cel: Uczen rozwija leksyke zwigzang z Halloween

6. Zlec realizacje zadania domowego, polegajgcego na zapoznaniu sie
z bankami stéw opracowanych przez pozostate grupy projektowe

Realizacja zadania domowego
Uczniowie zapoznajg sie z bankiem stéw innych grup.
W zaleznosci od adreséw zasoboéw stworzonych przez uczniéw.

Urzadzenia z dostepem do internetu




Informacje metodyczne

Jest to projekt o tematyce zwigzanej ze Swietem Halloween, ktore staje sie coraz bardziej popularne
wéréd mitodziezy, a w szkole moze by¢ ciekawym urozmaiceniem edukacji kulturowej na jezyku an-
gielskim. W przypadku opisywanej lekji Swieto moze by¢ pretekstem do wykorzystania nowoczes-
nych technologii w wersji ,tworczej". Tutaj wybraliémy Srednig - trzytygodniowa skale, ktéra ma juz
zalety zaplanowanej pracy zespotowej z wyraznym harmonogramem, ale ma tez walor ciggtosci i jed-
noczesnosci pracy catej klasy. Zastosowano tez klasyczng metode rozbicia gtéwnego tematu na za-
gadnienia opracowywane przez poszczegélne zespoly. Dzieki temu uczniowie nie majg wrazenia
niepotrzebnego dublowania tej samej pracy i uzyskujg poczucie wzajemnego uczenia sie, a wiec wyj-
Scia od postawy biernej do aktywnej w edukacji. Warto zwréci¢ uwage zaréwno na podziat praci or-
ganizacje pracy zespotowej w tym jej wsparcie technologiczne.

ZOBACZ FILM INSTRUKTAZOWY

'

-Cﬂr:\g @ LABORATORILAN
DYDAHTYH CYFROWEJ
NS b
i

O
T =

+

LABORATORIUMN

TWH CYFROWEJ

) STWORZ )
SRODOWISKO PRACY! PISZMY WSPOLNIE!

Arkusz oceny projektu (wypetniany czeSciowo dla catej grupy, a czeSciowo indywidualnie dla kazdego
z uczniéw) pokazuje ze w pracy ucznia wazny jest nie tylko efekt koricowy projektu, ale i jego wkiad
w sam spos6b pracy podczas realizacji projektu.

Mozliwosci zastosowania modelu na innych lekcjach

Metoda projektowa moze by¢ stosowana w skali zaczynajgcej sie od mini-projektéw (na jednej lekgji
lub jej fragmencie) az do projektéw semestralnych czy rocznych. Wymaga ona duzego zaangazowa-
nia uczniéw w proces nauczania, ktory odbywa sie gtéwnie przez rozwigzywanie problemoéw, poszu-
kiwania, wybory i dziatania uczniéw. To oni podejmuija wigkszos$¢ decyzji zwigzanych z projektem np.
(gdzie szukac informacji, kto jest za co odpowiedzialny w grupie, czy tez jaka postac koricowa beda
miaty ich dziatania projektowe). Dzieki temu, metoda projektowa sprzyja budowaniu poczucia od-
powiedzialnosci uczniéw i uwzglednia ich indywidualne potrzeby, zainteresowania i uzdolnienia. Po-
nadto, uczniowie nabywajg umiejetnosci korzystania z ré6znorodnych zrédet informacdji, krytycznej
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analizy informacji, a potem zastosowania nabytej wiedzy w praktyce. Istotne sg réwniez zdobywane
przy tej metodzie zdolnosci do planowania wiasnej pracy, wyrazania wtasnych opinii i stuchania opinii
innych, a takze umiejetnosci pracy w grupie, rozwigzywana konfliktéw i publicznego prezentowania
efektéw swoich dziatan.

ZOBACZ PORADNIK

METODA PROJEKTOWA




SCENARIUSZ 10

ZAEACZNIK NR 1 = WHAT IS LURKING IN THE DARK
= ZASADY PRACY NAD PROJEKTEM EDUKACYIJNYM

‘WHAT IS LURKING IN THE DARK? - prezentacja tematyki zombie i inne
potwory w kulturze krajéw anglosaskich.

Celem projektu jest przygotowanie prezentacji dotyczacej potwordw w kulturze krajéw
anglosaskich. Prezentacja odbywa sie w jezyku angielskim oraz powinna zawiera¢
elementy multimedialne. Uczniowie przygotowuijg ja w grupach 3-4 osobowych zgodnie
z wybranym dziatem tematycznym (muzyka, literatura, film, gry komputerowe).
Prezentacja powinna trwa¢ do 15 minut.

Pracujac nad przygotowaniem prezentacji, uczniowie poszukujg odpowiedzi na
nastepujgce pytania:

a) What creatures/monsters can you find in films/music/literature/computer games?
b) How are they presented/shown?

¢) What are their characteristic features and behaviour?

W trakgje realizacji projektu uczniowie tworzg bank stéw z jakimi zetkneli sie podczas pracy
nad projektem.

Praca nad projektem sktada sie z czterech faz:

1. Inicjacja projektu - na lekgji w szkole.

2. Okres Srédprojektowy: poszukiwanie informacji - praca poza lekcja w grupach.
3. Okres Srédprojektowy: praca nad prezentacjg - praca poza lekcjg w grupach.
4. Prezentacja i ocena projektu - na lekcji w szkole.

IV.

Podczas 2 i 3 fazy uczniowie konsultujg z nauczycielem Zrédta informaciji, z ktérych
korzystajg oraz sposéb prezentacji projektu. W tym celu powinni korzysta¢ z grup
zatozonych na portalach spotecznosciowych. W okresie $rédprojektowym uczniowie
dokumentuja réwniez swojg prace, np. poprzez tworzenie foto-albumu, filmu video,
screenshotéw itp. Forma dokumentowania jest wybierana przez grupy.

V. Faza 4, czyli lekcja, na ktérej odbywaja sie prezentacje,

(czy tutaj jest dokoniczone? Konczy sie przecinkiem)
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SCENARIUSZ 10

ZALACZNIK NR 3 = WHAT IS LURKING IN THE DARK
— HARMONOGRAM PROJEKTU

Praca nad projektem trwa 21 lub wiecej dni od lekcji inicjujacej projekt, w zaleznosci od liczeb-
nosci klasy i, w konsekwencji, liczby lekcji potrzebnych na prezentacje i oceny projektu.

DD.MM.RRRR* INICJACJA PROJEKTU
1 lekcja w szkole

DO DD.MM.RRRR* POSZUKIWANIE INFORMAC]I | ZAPREZENTOWANIE
ICH NAUCZYCIELOWI DO AKCEPTAC]I

(do 7 dni od inicjacji projektu)

OD DD.MM.RRRR DO DD.MM.RRRR* PRACA NAD PREZENTACJA
(14 dni)
DD.MM.RRRR* PREZENTACJA | OCENA PROJEKTU

1 lub 2 lekcje w szkole

* Zastap litery konkretnymi datami w uzgodnieniu z uczniami




JEZYK ANGIELSKI = METODA PROJEKTOWA = SZKOtY PONADGIMNAZJALNE

SCENARIUSZ 10

ZALACZNIK NR 4 = WHAT IS LURKING IN THE DARK — KARTA PRACY

Worksheet - Karta pracy

Match the words from the lyrics with their definitions:

1) POUNCE

2) SLIMY

3) SKELETON
4) GLOWING
5) BANSHEE
6) FRIGHT

7) SHADOW

8) PUMPKIN

A) a female spirit who cries loudly to warn that someone is
going to die

B) to come up towards something suddenly and take hold
of it

C) a large, round, orange vegetable related to Halloween

D) a sudden feeling of fear

E) covered in a thick, wet and unpleasant substance

F) the structure of all the bones in the body

G) a dark shape on a surface that is made when something
stands between a light and the surface

H) giving off or reflecting light

Before you listen to the song, choose the correct word in each pair written in bold print.
Remember that the words you choose should make sense in the text. Cross out the un-
necessary word.

Listen to the song and fill in the blanks (a-j) with the missing words.




“THIS IS HALLOWEEN"

Boys and girls of everya)...............

Wouldn't you like to SEA/SEE something strange? (1)
[SIAMESE SHADOW]

Come with us and you will see

This our town of Halloween

[PUMPKIN PATCH CHORUS]

This is Halloween, this is Halloween

Pumpkin scream inthe dead of b) ...............
[GHOSTS]

This is Halloween, everybody make a SCENE/SIN (2)
Trick or treat till the neighbors gonna die of fright
It's our town, everybody ¢)...............

In this town of Halloween

[CREATURE UNDER THE BED]

I am the one hiding under your BED/BAD (3)

Teeth ground sharp and eyes glowingd)..............
[MAN UNDER THE STAIRS]

| am the one hiding underyoure)...............
Fingers like snakes and spiders in my HAIR/CHAIR (4)
[CORPSE CHORUS]

This is Halloween, this is Halloween

Halloween! Halloween! Halloween! Halloween!
[VAMPIRES]

In this town we call home

Everyone HAIL/HALE to the pumpkin song (5)
[MAYOR]

In this town, don't we love it now

Everybody's waiting for the next surprise

[CORPSE CHORUS]

Round that corner, man hidden in the trash can
Something's waiting now to pounce and how you'll...

[HARLEQUIN DEMON, WEREWOLF & MELTING MAN]
Scream! This is Halloween

Red 'n' black, slimy green

[WEREWOLF] Aren't you scared?

[WITCHES]
Well, that's just fine

Sayitonce, sayitf)...............

Take a chance and ROLE/ROLL the dice (6)

Ride with the moon in the dead of night

[HANGING TREE]

Everybody scream, everybody scream

[HANGED MEN] In our town of Halloween!

[CLOWN]

| am the clown with the tear-away face

Here in a flash and gone withoutag)...............
[SECOND GHOUL]

I am the "who" when you call, "Who'sh) ............... e
| am the wind blowing through your hair

[OOGIE BOOGIE SHADOW]

| am the shadow onthe moonati)...............
FEELING/FILLING your dreams to the brim with fright (7)

[CORPSE CHORUS]
This is Halloween, this is Halloween

Halloween! Halloween! Halloween! Halloween!
[CHILD CORPSE TRIO]

Tender lumplings everywhere

Life's no FUN/FAN without a good scare (8)
[PARENT CORPSES]

That's our job, but we're not mean

In our town of Halloween

[CORPSE CHORUS] In this town

[MAYOR]
Don't we love IT/EAT now (9)

Everyone's waiting for the next surprise
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[CORPSE CHORUS]

Skeleton Jack might catchyouinthej)..............

And scream like a banshee

Make you jump out of your skin

This is Halloween, everybody scream

Wont' ya please make way for a very special guy

Our man jack is king of the Pumpkin patch
Everyone hail to the Pumpkin King now

[EVERYONE]
This is Halloween, this is Halloween

Halloween! Halloween! Halloween! Halloween!
[CORPSE CHILD TRIO]
In this town we call home

Everyone hail to the pumpkin song




SCENARIUSZ 10

ZALACZNIK NR 6 = WHAT IS LURKING IN THE DARK
- KLUCZ ODPOWIEDZI DO KARTY PRACY

“THIS IS HALLOWEEN"

composed by Danny Elfman

from the film

“THE NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS"”

Odpowiedzi do karty pracy

Match the words from the lyrics with their definitions:

1)-B POUNCE - to come up towards something suddenly and take hold of it

2)-E SLIMY - covered in a thick, wet and unpleasant substance

3)-F SKELETON - the structure of all the bones in the body

4)-H GLOWING - giving off or reflecting light

5)-A BANSHEE - a female spirit who cries loudly to warn that someone is going
to die

6)-D FRIGHT - a sudden feeling of fear

7)-G SHADOW - a dark shape on a surface that is made when something
stands between a light and the surface

8)-C PUMPKIN - a large, round, orange vegetable related to Halloween

1) SEE b) night

2) SCENE C) scream

3) BED d) red

4) HAIR e) stairs

5) HAIL f) twice

6) ROLL g) trace

7) FILLING h) there

8) FUN i) night

9)IT j) back

a) age
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