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»Trudna mitos¢” - stynni kochank0W|e
w Sredniowiecznym podaniu
i literaturze fantasy

®

Czas trwania zajec: jedna jednostka lekcyjna

@ Cel zajeé
O

Uczen:

wykorzystuje w interpretacji elementy znaczace dla odczytania sensu utworu

(np. stowa-klucze, wyznaczniki kompozycji) [l 3.1];

wykorzystuje w interpretacji utworu konteksty (np. literackie, kulturowe, filozoficzne,
religijne) [I 3.2];

poréwnuje funkcjonowanie tych samych motywdw w réznych utworach literackich;
odczytuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu [lI 3.3].

Uczen:

potrafi nazwac i zbudowa¢ wtasciwe skojarzenia dookota pojecia ,mitos¢” w ujeciu

JRR Tolkiena i w Sredniowiecznym tekscie legendy o Tristanie;

w analizie utworéw: o Tristanie i ,Powrotu kréla” JRR Tolkiena - potrafi zrozumie¢ wptyw
kontekstu (konwencgji literackiej i okresu powstania tekstu) na jego interpretacje;
poréwnuje motyw mitosci w réznych utworach, m.in. w dziejach Tristana i Izoldy oraz

w ,Powrocie Kréla” |RR Tolkiena;

potrafi odczytaé znaczenia symboliczne miecza w legendzie o Tristanie.




Uktad stotéw powinien umozliwia¢ prace 4-5 osobowego zespotu.

Uczniowie bedg pracowali w zespotach. Kazdy zespét powinien mie¢ do dyspozycji

przynajmniej jeden laptop lub komputer z podtgczeniem do Internetu.

Alternatywa, na wypadek probleméw z Internetem / brakéw sprzetowych:

- nauczyciel powinien mie¢ na lokalnym komputerze tekst podania z wolnych lektur
(nie trzeba potaczenia z siecia);

- nauczyciel powinien mie¢ wigczony i zatadowany przed lekcjg fragment Wiadcy
Pierscieni;

- nauczyciel powinien zna¢ ilo$¢ stéw ,kocha” i ,mitos¢” w tekscie lektury;

- mape mysli mozna notowac takze na tablicy lub papierze.

Trailer filmu o Tristanie dostepnego pod adresem
https://www.youtube.com/watch?v=lwl7nYezb

Fragmenty adaptacji Trylogii Tolkiena, pokazujgcy mitos¢ Aragorna i Arweny:
https://www.youtube.com/watch?v=j3p68e6TRhc

Tekst Legendy o Tristanie: http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/dzieje-tristana-i-
izoldy.html - (od 83 akapitu)

Nauczyciel powinien przed lekcja:
Utworzy¢ folder na dysku Google i udostepni¢ go uczniom
Przekaza¢ uczniom linki do wszystkich wyzej podanych zasobéw

Nauczyciel po lekcji powinien:
Sprawdzi¢ i oceni¢ zadanie domowe opisane w ponizszej tabeli
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Przebieg procesu dydaktycznego '\a

LEKCJA
Przed lekcja

W czasie lekgji

Czas: 5 min

Przygotowanie sie do lekcji
Przed lekcjg przekaz uczniom, ze majg sie zapoznac z:
1. Blogiem na temat Tolkiena,
2. Trailerem filmu o Tristanie i Izoldzie,
3. Tekstem ,Dzieje Tristana i Izoldy” - (od 83 akapitu z podanego linku)
Wyslij uczniom te linki:
1. http://aradhela.blogspot.com/2013/01/zakazana-miosc-arwena-i-aragorn.html
2. https://www.youtube.com/watch?v=Iwl7nYezb_A

3. http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/dzieje-tristana-i-izoldy.html
(od 83 akapitu)

1. Sprawy organizacyjne i wprowadzenie do lekcji

1. Pierwsze kilka minut zaplanowane jest na sprawy organizacyjne, np.
sprawdzenie obecnosci. Gdy je zakonczysz, podaj uczniom temat: , Trudna
mitos¢ - stynni kochankowie”.

2. Wyjasnij cel lekcji: poznanie réznych sposobéw przedstawiania mitosci i za-
stanowienie sie nad ré6znym rozumieniem stowa mitos¢ w dwéch tekstach
literackich: Dziejach Tristana i Izoldy oraz trylogii JRR Tolkiena.

3. Podziel uczniéw na grupy, w ktérych beda pracowali przez catg lekcje.
Kazda grupa powinna mie¢ swoj komputer, albo inne urzadzenie podta-
czone do Internetu.




Czas: 7 min

Czas: 15 min

Czas: 5 min

2. Mapa skojarzen do stowa mitos¢

Cel: uczniowie rozumieja, ze stowo mitos¢ jest wieloznaczne i moze ta-
czyc sie z wieloma kontekstami

4. Zapytaj uczniéw o to, co im sie kojarzy ze stowem ,mitos¢”.

5. Odpowiedzi zapisz sam lub popro$ o pomoc ucznia. Uzyj do tego mapy
mysli, np. w aplikacji www.coggle.it.

6. Podsumuj burze mézgoéw, wskazujac na wieloznacznosé stowa mitosc.

5. Analiza trudnosci mitosci doswiadczanej przez Tristana

Cel: Uczniowie rozumiejg, ze uczucie opisywane w omawianym tekscie
jest trudne i rozumieja zZrédta tej trudnosci.

7. Popros cze$¢ grup (np.3 grupy) o przeanalizowanie, jaka jest mito$¢ Tris-
tana do Krola Marka, a cze$¢ grup o przeanalizowanie, jaka jest mito$¢ Tris-
tana do Izoldy. Uczniowie w tym celu mogg przeszukiwa¢ dalej tekst
(Ctr+F).

8. Uczniowie odpowiedzi zapisujg w postaci skojarzen na mapie mysli w apli-
kacji coggle.it. Mape te udostepniajg takze nauczycielowi.

9. Podsumuj i powiedz (jezeli nie padto to wczesniej), ze mitos¢ doswiadczana
przez Tristana jest mitoscig trudng - oraz wyjasnij przyczyny tej trudnosci.
Jezeli uczniowie powiedzieli to wczesniej, mozecie poming¢ ten punkt.

6. Analiza symbolu miecza
Cel: uczniowie znaja i rozumiejg symbol miecza w Sredniowieczu

10. Podaj uczniom link www.mieczesredniowieczne.pl/symbolika-miecza
i popros grupy o przeczytanie i powiedzenie, co wedtug nich oznacza
symbol miecza w Tristanie i Izoldzie.



Czas: 10 min

Czas: 3 min

7. Poréwnanie Dziejow Tristana i Izoldy oraz Wtadcy Pierscieni pod
katem ukazania mitosci]

Cel: Uczniowie potrafig poréwnac sposéb przedstawienia mitosci
w dwéch tekstach.

11.Wigcz na rzutniku/tablicy multimedialnej fragment Wiadcy Pierscieni, po-
kazujacy mito$¢ Arweny i Aragorna. Jezeli uczniowie ogladali go wczesniej,
wyswietl wytgcznie poczatek, dla przypomnienia.

12. Popro$ uczniéw o powiedzenie, jakie widza réznice i podobienstwa
w sposobie opisania mitosci w Dziejach Tristana i Izoldy a Wtadcy Pier-
Scieni. Jezeli macie na to czas, zapiszcie je w dokumencie Google, wy-
Swietlonym na tablicy/rzutniku.

8. Podsumowanie i zakonczenie lekgji

Cel: Uczniowie znajg najwazniejsze wnioski z lekcji oraz sa w stanie wy-
kona¢ zadanie domowe.

13. Podsumuj najwazniejsze wnioski, ktére padty w trakcie lekgji.

14. Zadaj zadanie domowe: ,dokonaj analizy poréwnawczej wybranych
dwéch sposrdd trzech dziet sztuki, w kontekscie wnioskow z lekgji”:
1. ,Kochankowie" Magritt
2. ,Portret matzonkéw" Jan van Eyck
3. ,0braz bez tytutu 1984" Zdzistaw Beksinski

15. Dobrym sposobem na przekazanie zadania bedzie umieszczenie go przez
uczniéw na dysku Google i udostepnienie go dla Ciebie do okreslonego
dnia.



Informacje metodyczne

B-learning (blended-learning) - nauczanie mieszane, hybrydowe, jest realizowane, kiedy nauczyciel
przekazuje uczniom w wersji elektronicznej materiat tekstowy lub multimedialny i wykorzystuje go
W procesie nauczania.

Mozna zwiekszy¢ ,natezenie” wykorzystania dydaktyki wplecionej w rozwigzania IT - nadajac
uczniom uprawnienia dostepu do zasobéw, nawet z mozliwoscig zapisywania tam przez nich okre-
$lonych informacji zwrotnych: (plikéw, testéw, wykorzystanie spersonalizowanego komunikatora czy
wideoczatu). Zaawansowane systemy samodzielnie moga oceniac prace ucznia i porzadkowac prze-
kaz informacji zwrotnej - jest to najlepsze z rozwigzan. Potgczenie metod, technik i strategii instruk-
tazowych opartych na www - zastosowano na lekgji opisanej powyzej. Nauczyciel korzysta
z materiatu sieciowego: podania o Tristanie i Izoldzie, bloga o bohaterach Tolkiena, trailera filmow
pozwalajacych zainteresowac uczniéw, zobowigzuje do odestania na dysk Google przygotowanych
esejow. Jednoczesna praca nad mapa mysli i edycja pytan na temat lektury legendy czy kolezenskie
sprawdzenie eseju - w zasadzie nie mogtoby sie odby¢ w ogdle bez rozwigzania b-learningowego.
Uczniowie wyszukujg i dokonujg analizy (liczg zwroty i wynotowujg ich kontekst) informacje bezpo-
$rednio ze strony portalu Wolne Lektury. Aby lekcja byfa efektywna dla nauczyciela i atrakcyjna dla
ucznidéw - przygotowane linki i same materiaty maja charakter ograniczony, zblizony do metody od-
wréconej klasy.

Dostep do tych materiatéw i zwrotna, szybka ocena - sg podstawg korzysci z ksztatcenia hyb-
rydowego.

Mozliwosci zastosowania modelu na innych lekcjach

Podobnie jak strategia problemowa, metoda ,,odwréconej klasy” i metoda wyprzedzajaca, b-learning
zakiada istnienie i wykorzystanie materiatéw dydaktycznych w sieci. Najczesciej jest to zestaw linkéw
do stron www lub konkretnego zasobu (plik). Najwazniejsze jest w tym przypadku, by przekazywanie
informacji zostato zaplanowane i skutecznie przekazane uczniom. Warto, aby stosowac jedno roz-
wigzanie (np. Srodowisko narzedzi, takie jak oferowane przez Google, Apple lub Microsoft) na wielu
lekcjach. Pozwoli to uczniom przyzwyczaic sie do niego i bardzo przyspieszy ich prace na lekcjach.
Dtugoterminowe stosowanie jednego rozwigzania pozwala takze bardzo dobrze archiwizowac prace
ucznidw.

Model nauczania hybrydowego sprawdzi sie podczas realizacji wigkszosci tematéw z jezyka pol-
skiego. Analiza tekstu w wersji elektronicznej tworzy wiele mozliwosci, ktérych nie oferuje tekst pa-
pierowy - zwfaszcza zwigzanych z jego szybkim przeszukiwaniem. Dodatkowe dotgczenie
multimedidéw, chocby w postaci fragmentdw ekranizacji lektur moze bardzo uatrakcyjni¢ zajecia.
Mapy mysli, np. w formacie Coggle dadzg za$ mozliwo$¢ aktywizacji poznawczej uczniéw i potaczenia
indywidualizagji ich pracy z pozostawaniem jej pod catkowitg kontrolg nauczyciela.

ZOBACZ PORADNIK
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